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1. INTRODUCCION :

Acercarse a la Cultura Clasica es aproximarse a la historia de una gran parte de los
pueblos europeos y de la civilizacion occidental para fortalecer nuestra identidad y
nuestra conciencia historica, y poder asi, interpretar mejor el mundo que nos rodea ; y
es, ademads, indagar en las principales fuentes para el conocimiento del mundo clasico :
las fuentes literarias. Los géneros literarios griegos y latinos, y sus contenidos, en
especial, los de temas mitologicos, forman parte fundamental de la literatura europea.
Es en las mencionadas fuentes clasicas donde se recogen los mas famosos relatos
protagonizados por personajes reales o ficticios que nos podran ayudar a comprender
como eran, como vivian y cémo sentian nuestros antepasados griegos y romanos. Su
conocimiento no so6lo coadyuva a interpretar nuestra propia literatura, sino la de
numerosos paises de nuestro entorno. Un estudio incipiente de los textos griegos y
latinos se hace, por tanto, necesario a la hora de leer determinadas obras de la literatura
universal, de contemplar una obra de arte o de expresiones o comprender a los demas
en diversos contextos, entre otros aspectos.

Tanto los seres mitologicos, sobrenaturales o no, creados por la imaginacion literaria
de los autores griegos y romanos, como las figuras de carne y hueso, artifices , en unos
casos, de una accion mitica relevante, y en otros, de alguna obra literario cientifica, o de
una proeza con trascendencia histérica (cultural, social, cientifica, militar...), han
servido como modelos para los habitantes de las ciudades més representativas del
mundo griego y romano, y han pervivido arraigados a nuestra cultura hasta el momento
presente.

En efecto, las sociedades siempre han necesitado modelos con los que identificarse
y a partir de los cuales formar su propia idiosincrasia. Estos son necesarios, incluso para
superarlos; y los que tenemos, tanto sociales como culturales, son de manera
fundamental griegos y latinos, o derivan, de una forma u otra, de ellos. Vienen de la
Antigliedad grecolatina y permanecen vivos; son o se han hecho generalmente
humanos; afectan no so6lo al entorno europeo, sino también a la cultura universal; y

deben ser conocidos por los hombres y las mujeres de hoy.



Por eso, la materia de Cultura Clésica, Optativa de 3° de Educacion Secundaria
Obligatoria, pretende poner en contacto al alumnado con aquellas figuras de ficcion y
reales que han perdurado en la actualidad, a través de manifestaciones literarias,
artisticas (pictoricas, esculturales, musicales...) y cientificas, en especial. Sera necesario
que el alumnado de la etapa obligatoria adquiera este tipo de conocimientos, al menos
de una forma basica.

El aprendizaje de los mitos que protagonizan dioses y héroes constituye un
instrumento para reconocer y comprender las fuentes del conocimiento del ser humano
(arte, literatura, musica, cine, etc.) y, al mismo tiempo, para ahondar en la problematica
del pensamiento a lo largo de los tiempos con el objetivo de observar su desarrollo y las
distintas soluciones halladas.

El estudio de las referencias mitologicas del Archipi¢lago canario debera tener un
apartado especial. Para comprender y entender nuestro pasado serd importante conocer
los textos de los autores que tratan los topicos de los Campos Eliseos , del Jardin de las
Hespérides, de la Atlantida, de las Islas Afortunadas..., tanto clasicos (Homero,
Hesiodo, Platon, Horacio, etc.) como canarios (Tomas Morales, Viera y Clavijo ...) y
otros no canarios (Torriani ...).

Las obras literarias y artisticas, las acciones y proezas, las innovaciones y logros de
los personajes histéricos mas relevantes de Grecia y Roma ofrecen al alumnado un
sentido histérico y unas pautas para la critica de comportamientos heredados, pero
evolucionados. Asimismo, se intentara que entienda el mundo en el que vive y sus
contradicciones preferentemente las originadas por razones sociales, de género e incluso
étnicas, al comparar el comportamiento y la forma de vida, de ser y actuar de estos
personajes, propios del mundo antiguo grecorromano, con los modos de vida de este
momento. Habra de recalcarse la profunda personalidad de las sociedades griega y
romana, que crearon y transmitieron concepciones y un legado capaces de perdura a
través de los siglos y de configurar lo que se ha llamado “el pensamiento y la cultura
occidental”.

El mundo del ocio es cada dia mas necesario e imprescindible en los tiempos en que
vivimos. El conocimiento de algunos aspectos del modo de vida de los antiguos griegos
y romanos puede ser un apoyo para que el alumnado entienda su evolucion. Ellos
supieron limitar muy bien los términos de otium et negotium. En la lectura de los

Clasicos se puede observar el relevante papel que se le daba a las fiestas, al teatro, a los



espectaculos, a las diversiones, a las reuniones, a la conversacion, al deporte y a todo lo

que consideraban recreo del espiritu.

Asi pues, el estudio de las fiestas religiosas, deportes y espectaculos, permitira, entre
otras cosas, que el alumnado comprenda cémo la religion de la Antigliedad clasica se
caracterizo por la mezcla de toda clase de tradiciones religiosas, tanto autdctonas como
extranjeras. Esto lo ayudara a valorar y respetar la diversidad religiosa y cultural de la
sociedad de hoy en dia. Le posibilitard, ademas, enjuiciar los espectaculos actuales,
minoritarios como el teatro o mayoritarios como los campeonatos deportivos, al tener
como referentes la actividad dramadtica, las manifestaciones deportivas y los
espectaculos de masas de Grecia y Roma.

Con la introduccién al estudio de las etimologias, se quiere que el alumnado aprenda
a precisar el sentido de las palabras que utiliza y a hacer de ellas un uso apropiado.
Podra mejorar, asi, la comprension oral y escrita de los diferentes tipos de mensajes,
tanto cientifico-técnicos, como de comunicacion en general; y establecer paralelismos y
contrastes entre su propia lengua y otras lenguas modernas.

Los contenidos de esta materia se encuentran estructurados en cinco bloques: I,
“Divinidades y seres mitoldgicos”; II, “Personajes literarios del mundo grecorromano”;
II1, “Personajes historicos del mundo grecorromano”; IV, “Fiestas religiosas, deportes y
espectaculos”; y V, “Etimologias griegas. Introduccion al 1éxico latino”.

Con los cuatro primeros bloques se pretende mostrar la pervivencia de la cultura
grecorromana en diversos aspectos del mundo actual. El ultimo bloque trata del
conocimiento del alfabeto y de los étimos mas usuales del Iéxico griego. El alumnado
tratard de familiarizarse con la lectura y escritura del griego y los procedimientos de
derivacion y composicion de palabras espafiolas relacionadas con raices griegas. Del
léxico latino se trabajaran preferentemente los prefijos latinos, dejando para la materia
de Latin de 4° de ESO la ampliacion del estudio del 1éxico latino.

Hay que sefialar que el alto grado de generalizacion con que se ha decidido enunciar
los contenidos de los bloques I, II y III, responde a la idea de permitir que el propio
profesorado realice las concreciones curriculares oportunas en funcion de su alumnado
y de su contexto especifico, y fomente en ¢l actitudes de interés y aprecio hacia la
Cultura Clasica que le puedan generar una motivacion especial para ampliar su
conocimiento bien en cursos futuros, bien por su cuenta. En este sentido, el profesorado

podré trabajar el panteén olimpico y divinidades menores como las Moiras-Parcas,



Eros-Cupido o las Hespérides, y elegir, por ejemplo, entre seres mitologicos terrestres
como el centauro (Quirdn) o el ciclope (Polifemo), o voladores como las Harpias o el
caballo Pegaso. Igualmente, podra dedicar mas tiempo, segin la conveniencia, al ciclo
troyano y dentro de €l a personajes como Aquiles y Ulises o a las mujeres del ciclo
(Helena, Casandra...), o al ciclo heraclida con los doce trabajos de Hércules y, en
especial, con el relacionado con Canarias. Con esta misma idea se plantea el trabajo con
los personajes historicos : Homero, Safo, Sofocles, Aristofanes, Platon, Aristoteles |,
Arquimedes, Plauto, Vitruvio, Pericles, Aspasia, Alejandro Magno, Julio César,
Mesalina, podran ser por ejemplo, algunos de ellos.

Los criterios de evaluacion estan interrelacionados con las competencias basicas,
con los objetivos y con los bloques de contenidos de la materia. De esta manera, la
evaluacién tendra en cuenta los aprendizajes del alumnado, centrandose en el grado de
adquisicion de las citadas competencias y objetivos, a través del desarrollo de los
contenidos. Para saber si el alumnado ha conseguido los objetivos de Cultura Clasica, es
recomendable utilizar diversas formas o instrumentos de evaluacion. Los trabajos que se
realicen pueden ser de caracter individual o grupal, escritos y orales, y se basaran, en
general, en la busqueda de informacion y datos sobre cuestiones mitoldgicas y de
personajes historicos en manuales, revistas cientificas, Internet...; en grabaciones en las
que el alumnado intervenga, dramatizando acontecimientos histéricos de Grecia y
Roma, o mitos y leyendas destacadas; en la confeccion y disefio de presentaciones
electronicas o sencillas paginas webs, acerca de las fiestas, deportes y espectaculos de
los griegos y romanos, en las que estén integrados sistemas de audio y video, imagenes
fijas y animadas, citas, textos, hipertextos... entre otras opciones. En estos trabajos se
valorara, por ejemplo, el grado de elaboracion personal o colectivo, la forma de
expresion, la originalidad, la creatividad, la claridad en la exposicion, el manejo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion . . . Para las cuestiones de 1éxico griego
el cuaderno de clase podra ser un adecuado instrumento de evaluacion.

Mediante el estudio de la materia optativa de Cultura Clasica, el alumnado
podré conseguir, de modo satisfactorio, las capacidades y competencias que se
proponen en la Educacion Secundaria Obligatoria, asi como adquirir una formacion
cultural de cardcter humanistico, y una minima formacién basica lingiiistica,
fundamentalmente de cardcter léxico, que lo capacite para seguir su proceso de

aprendizaje.



2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS.

La materia de Cultura Clasica puede contribuir a desarrollar muchos aspectos y
dimensiones de las siguientes competencias basicas: competencia en expresion
cultural y artistica, competencia social y ciudadana, competencia en comunicacion
lingiiistica, = competencia en el tratamiento de la informacion y competencia
digital, competencia de aprender a aprender y competencia para la autonomia e
iniciativa personal.

Para garantizar la contribucion de esta materia al desarrollo de las capacidades que
subyacen en cada una de tales competencias basicas, se va a sugerir en su explicacion
considerar una serie de principios didacticos y estrategias, para trabajar los contenidos
prioritarios que permitan la consecucion de las citadas competencias.

De entre éstas, la aportacion de Cultura Clasica a la competencia cultural y
artistica es especialmente relevante. Cuatro de los cinco bloques de contenidos estan
orientados a la aproximacion del alumnado a la pervivencia del patrimonio cultural y
artistico, gracias a la interpretacion y valoracion de las obras de la literatura griega y
romana. Se intenta despertar en el alumnado el interés por los méas famosos personajes
historicos y de ficcion con todo lo que encierra su marco historico, politico y social, y
también el deseo de desarrollar su capacidad estética y creadora que demuestre su
conocimiento basico de las distintas manifestaciones culturales y artisticas. Aqui resulta
interesante programar actividades que permitan establecer comparaciones entre las
fiestas religiosas, deportes y especticulos de la antigliedad, para facilitar la
identificacion del alumnado con las manifestaciones del pasado como germen de las de
hoy.

Esta competencia se alcanza también mediante el trabajo colaborativo o en grupo,
con la realizacion de trabajos y actividades del tipo “Arboles genealégicos sobre los
dioses”, “Elementos iconicos de la mitologia en los medios de comunicacion (prensa,
publicidad...), “La mitologia a través de la pintura”, “Reflejos del mito clésico en la
literatura europea”, “La astronomia y el mundo clédsico”, “Héroes y heroinas de la
Mitologia Clasica”, “Perfiles de personajes historicos”, “Los juegos olimpicos”, “Los

juegos romanos”, “El teatro : ayer y hoy”, etc.



En este punto podra ser de especial interés para el alumnado la realizacion de algin
trabajo sobre lo que la critica especializada denomina “el imaginario canario greco-
latino”, del que derivan los temas del Océano, Campos Eliseos, Islas de los
Bienaventurados, Islas Afortunadas, Jardin de las Hespérides, Paraiso, Jardin de las
Delicias, Atlantida y San Borondon ; y en el que aparecen personajes miticos como
Hércules, Gerion, las Amazonas, las Hespérides y las Gorgonas, entre otros.

Se completara esta parte con trabajos sobre textos, de modo particular, de los
historiadores de Canarias (Abreu Galindo y Torriani, por ejemplo) que recogen, a su
vez, diversos temas del citado “imaginario”.

A través de esta materia se favorece también el progreso en la competencia social y
ciudadana, al hacer posible comprender el contexto social en el que vivian y actuaban
los personajes miticos y, en especial, los histéricos del mundo grecorromano.El
enjuiciamiento de las acciones miticas asi como de las obras y gestas historicas de los
personajes de la mitologia e historicos, respectivamente, permite realizar razonamientos
criticos y validos sobre los comportamientos sociales de hoy.

Por otro lado, al estudiarse diversas manifestaciones sociales como son las fiestas
religiosas, deportes y espectaculos se ayuda a comprender las aportaciones que Grecia y
Roma han hecho en este ambito a la evolucion y progreso de la humanidad, y ofrece un
sentimiento de pertenencia a la cultura occidental europea.

A este respecto, ejemplos de convivencia y de tolerancia no faltan en Grecia y
Roma, dos pueblos que inventaron y perfeccionaron la democracia, y que constituyen
un referente histérico de organizacion social, de participacion de la ciudadania en la
vida publica y de delimitacion de los derechos y deberes de los individuos y de las
colectividades.

La lectura de traducciones de textos griegos y latinos implica entender, ademas,
otras realidades sociales que favorecen la correcta interpretacion de las obras literarias
en su contexto histdrico, constituyendo un gran instrumento para la educacion en
valores.

Trabajos como “Elaboracion de un periddico o cémic con temas del mundo
clasico”, “Construccion de maquetas de los lugares mas importantes donde se realizan
las manifestaciones culturales de estas civilizaciones” ; o del tipo : “Las mujeres de la
Guerra de Troya”, “Aspasia : la mujer mas importante de Atenas”, “Las conquistas de
Julio César”, “Viriato : los Lusitanos contra Roma”... podran permitir el desarrollo de

esta competencia.



A la adquisicion de la competencia en comunicacion lingiiistica se contribuye
desde el bloque V de esta materia. El estudio del léxico de origen griego y de los
procedimientos para la formacion del vocabulario basico y culto que forma gran parte
de la terminologia cientifica y técnica actual, y el aprendizaje de los prefijos latinos
permite que el alumnado mejore su comprension y expresion oral y escrita, no sélo en
espanol, sino también en la lengua o lenguas extranjeras que estudia, potenciando de

esta forma la habilidad para utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion.

Para desarrollar también esta competencia es fundamental conocer el alfabeto
griego, las reglas de transcripcion y los principales étimos griegos que se presentan en el
bloque V de los contenidos. Se propone trabajar estos contenidos elaborando listados de

raices, prefijos y sufijos mas usuales.

La contribucion de la materia a la competencia en el tratamiento de informacion
y competencia digital , se logra mediante el especial empleo de los medios
audiovisuales y de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramienta no so6lo para el aprendizaje del Iéxico griego a través de glosarios
elaborados por el profesorado y disponibles en la red, sino también para la bisqueda,
seleccion, registro y tratamiento de la informacion y para su posterior produccion visual,
oral y escrita. Estos recursos como los repertorios digitales didacticos (bases de
imagenes, entornos de autor, enciclopedias y diccionarios en linea, webquest ...) y
proyectos o portales educativos en la red de caracter especifico (Palladium, web de la
Sociedad Espafiola de Estudios Clasicos, etc.) pueden ser especialmente utiles para la

documentacidn e informacion sobre los contenidos de este curriculo.



La competencia para aprender a aprender se establece en cuanto que la materia
de Cultura Clésica desarrolla capacidades como la atencion, la concentracion, la
memoria y la motivacion. Es necesario que el alumnado sea consciente del esfuerzo que
realiza para lograr sus objetivos, y, en su caso, reconducir su propio proceso de
aprendizaje ; asi como de lo que sabe, lo que necesita saber para mejorar y de como
optimizarlo aprendido para aplicarlo en la vida diaria. Trabajos y actividades realizados
a través de centros de interés, nicleos tematicos o proyectos de caracter interdisciplinar
relacionados con otras materias de la Etapa, como las que se citan a continuacion,
pueden permitir alcanzar esta competencia: “La importancia del ejercicio fisico en
Grecia y Roma”, “Términos de las Ciencias Naturales con raiz griega”, “Origen y
significado de algunos elementos quimicos”. “El origen grecolatino de la terminologia
médica”, ... Con ellos, el alumnado tiene la posibilidad de consultar, buscar y contrastar

informacion, aceptando los errores y aprendiendo de los demaés.

El desarrollo de la responsabilidad, la perseverancia, la creatividad y la capacidad de
elegir , asi como de utilizar procedimientos que exigen planificar, evaluar distintas
posibilidades y tomar decisiones a la hora de trabajar los contenidos de Cultura Clasica
contribuye a potenciar la competencia en autonomia e iniciativa personal y permite
al alumnado aprender a lo largo de toda su vida, tal y como recomienda el Consejo de
Europa. Con esta competencia se pretende, ademds, que el alumnado sea capaz de
emprender, desarrollar y evaluar proyectos en los que trabaje de forma individual o en
equipo sobre los contenidos culturales de la materia. En este sentido, trabajos y
actividades como los indicados mas arriba para otras competencias obligan a que el
alumnado disponga de habilidades sociales para relacionarse, cooperar y trabajar en

equipo, destrezas que favorecen la consecucion de esta competencia.

Por ultimo, la adquisicion y ampliacion del vocabulario por parte del alumnado
gracias al conocimiento de las raices de origen griego le proporciona confianza en si
mismo, que conlleva el desarrollo de habilidades relacionales y sociales propias de tal

competencia.



3. OBJETIVOS

3.1. OBJETIVOS DE ETAPA.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania

democratica.

b) Desarrollar y consolidar hédbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del

aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y

mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier

tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el

campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los

problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,

tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidon, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de

los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas

manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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3.2. OBJETIVOS DE AREA.

1. Conocer el mundo de los dioses griegos y romanos, que nuestra tradicion
cultural ha heredado del mundo cléasico, partiendo de los textos y
adaptaciones de autores clasicos.

2. Descubrir el papel que han desempefiado los seres mitologicos mas conocidos
del mundo antiguo en las distintas manifestaciones artisticas (literatura,
musica, artes plasticas y visuales...).

3. Mejorar la comprension lectora y la expresion oral y escrita, valorando las
historias miticas que protagonizan dioses, héroes y otros personajes
legendarios, y mostrando interés por conocer los textos cldsicos como una
fuente de acceso a la informacion.

4. Interpretar, analizando textos seleccionados de la literatura espanola, en
general, y de la canaria, en particular, como han pervivido los personajes
mitologicos mas importantes del mundo grecorromano en la cultura local,
nacional y europea.

5. Familiarizar al alumnado con los personajes mas relevantes de las historias de
metamorfosis y catasterismos que forman parte de la literatura universal.

6. Desarrollar los habitos de organizacion, trabajo y disciplina, estudiando el
papel que han desempefiado los personajes historicos mas importantes de

Grecia y Roma, y el ambiente social y politico de la época.

7. Razonar sobre la obra literaria, cientifica y artistica, y sobre la trayectoria
politica, social o militar de personajes historicos relevantes en la antigliedad
clasica, y juzgarla de forma critica.

8. Valorar a los personajes reales y ficticios del mundo grecorromano como
modelos para una educacion humanistica del alumnado.

9. Desarrollar estrategias, habilidades y destrezas que permitan al alumnado ser
autbnomo en su proceso de aprendizaje, para llevar a cabo proyectos
individuales o colectivos sobre las fiestas religiosas, deportes y espectaculos

de Grecia y Roma.
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10. Comparar las manifestaciones sociales y religiosas actuales con las de las
civilizaciones griega y romana, para valorar el desarrollo colectivo de las
personas y de los pueblos.

11. Aproximarse a los textos clasicos y actuales, empleando especialmente las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

12. Mejorar y ampliar el vocabulario con nuevos conceptos y términos adquiridos
a través del estudio de los étimos griegos y latinos para la elaboracion y

emision de discursos orales y escritos.

4. CONTENIDOS
I. Divinidades y seres mitolégicos
1. Divinidades mayores.

Divinidades menores.

Seres mitologicos.

i

Valoracion de los dioses y diosas del mundo grecorromano como recurso

inagotable en la literatura y arte a través de los siglos.

I1. Personajes literarios del mundo grecorromano

1. Ciclos miticos:
1.1. Ciclo troyano.
1.2. Ciclo tebano.
1.3. Ciclo argonautico.
1.4. Ciclo cretense.
1.5. Ciclo heraclida.
2. Personajes de metamorfosis y catasterismos.
3. Personajes y leyendas relacionadas con Canarias.

4. Analisis del valor simbolico de los mitos en la actualidad.
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I1I. Personajes historicos del mundo grecolatino
1. Personajes mas relevantes de la Grecia de época clasica.
2. Personajes mas relevantes de la Roma de épocas republicana e imperial.
3. Otros personajes importantes del mundo grecorromano.
4. Utilizacion de diccionarios, enciclopedias en linea, repertorios digitales
didacticos... para la busqueda de informacion sobre personajes histdricos

de Grecia y Roma.

IV. Fiestas religiosas, deportes y espectaculos

1. Fiestas religiosas mas conocidas del Mundo Clésico.
2. Deportes: Las Olimpiadas.
3. Espectéculos:
3.1. Ludi.
3.2. Las representaciones teatrales.
4. Valoracion de las aportaciones culturales de Grecia y Roma a la cultura

occidental.

V. Etimologias griegas. Introduccion al léxico latino:

1. El alfabeto griego.

2. Reglas de transcripcion: identificacion de palabras espafiolas transcritas
griego.

3. Etimos griegos mas usuales.

4. Interés por emplear fuentes griegas de escritura para trabajar el alfabeto
griego y diversas cuestiones de 1éxico griego.

5. Prefijos latinos mas usuales.

6. Relacion entre el 1éxico griego y latino, y su aplicacion al lenguaje

cotidiano.
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4.1. DISTRIBUCION Y SECUENCIACION DE CONTENIDOS EN UNIDADES
DIDACTICAS.

Primera Evaluacion.

UNIDAD 1: “LA MANZANA DE LA DISCORDIA”

OBJETIVOS DIDACTICOS:

El mundo clésico: La vida de Timareta.

Nacimiento e infancia.

El matrimonio.

La vida de casada.

Conocer la historia de Paris y las vicisitudes que le llevaron a ser el arbitro del
primer concurso de belleza de la Historia de occidente.

Identificar algunas de las divinidades mas importantes del pantedn olimpico, asi
como sus funciones y atributos.

Conocer la forma de vida de los dioses, su codigo de conducta y sus valores.
Conocer la forma de vida de las mujeres griegas y la consideracion social que
tenian.

Conocer las caracteristicas del ritual del matrimonio en la Grecia antigua.

CONTENIDOS:

El mito: La manzana de la discordia.
La nereida Tetis.

Las bodas de Tetis y Peleo.

Paris.

El juicio de Paris.

Responsabilidades de la mujer casada.
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COMPETENCIAS BASICAS

* Adquirir la competencia en el tratamiento de la informacion y competencia
digital, en relacion al uso de las nuevas tecnologias para la busqueda de
informacion.

* Potenciar la competencia en comunicacion lingiiistica, en especial en la
disertacion y la argumentacion.

= Potenciar la autonomia e iniciativa personal, mediante la realizacion de trabajos

individuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Conocer el marco geografico e historico de Grecia.
= Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y actuales.
» Saber utilizar programas informdticos y educativos para obtener informacion

sobre los contenidos de la materia.

TEMPORALIZACION:

Esta unidad tendra una duracion aproximada de seis horas lectivas.
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UNIDAD 2: “AQUILES”

OBJETIVOS

= Conocer a través de la figura de Aquiles las conexiones que existian para griegos
y romanos entre los dioses y los humanos.

* Descubrir el funcionamiento de las legiones romanas y el papel que jugaron en
la creacion del Imperio romano.

= Aprender a redactar una esquela y una necrolégica.

CONTENIDOS

* El mito: Aquiles.

= Agquiles, el de los pies ligeros.

= El talén de Aquiles.

= Aquiles en Esciro.

= La colera de Aquiles.

* La muerte de Patroclo.

» La muerte de Aquiles.

* El mundo clésico: Yo fui un soldado romano.
= Lavida en el campamento.

* La organizacion de la legion romana.
= Los catafractas.

* Yo fui mujer de un soldado.

COMPETENCIAS BASICAS

= Contribuir a la competencia de expresion cultural y artistica, en relacion
principalmente a conocer y valorar las manifestaciones del hecho artistico.

* Potenciar la competencia social y ciudadana mediante la comprension de la
realidad histdrica y el acercamiento a diferentes realidades sociales.

= Aprender a aprender mediante la busqueda de explicaciones multicausales.
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CRITERIOS DE EVALUACION

= Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico cientifico-
técnico de las lenguas modernas.
= Conocer el marco histérico de Roma.

» Localizar los principales monumentos clasicos de nuestro patrimonio.

TEMPORALIZACION.

= Duracion aproximada para esta unidad didéctica: 7 horas.

UNIDAD 3: “HELENA”

OBJETIVOS

= Descubrir las causas y el desarrollo de la guerra mas famosa y emblematica de la
literatura, el arte y el pensamiento occidentales.

= Conocer las creencias de griegos y romanos sobre la muerte y el mundo de
ultratumbea.

» Analizar, comprender y valorar algunas obras maestras de la pintura occidental

relacionadas con la Guerra de Troya.

CONTENIDOS

* El mito : Helena.

» Lamujer més bella de la Tierra.
* El peso de la belleza.

* Elrapto de Helena.

= La guerra de Troya.

» La caida de Troya.
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= Lamuerte de Aquiles.

* El mundo clésico: El mundo de los muertos.
= El alma de Patroclo.

= El barquero del Hades.

* Las mansiones del Hades.

= El Téartaro.

COMPETENCIAS BASICAS

= Potenciar la competencia de comunicacion lingiiistica, facilitando la adquisicion
de habilidades para utilizar diferentes variantes del discurso.

= Saber interpretar lenguajes iconicos, simbdlicos y de representacion.

* Conocer y valorar las manifestaciones del hecho artistico mediante el analisis de
obras de arte representativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Relacionar manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos clasicos.
= Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del Iéxico cientifico-

técnico de las lenguas modernas.

TEMPORALIZACION:

= sijete horas lectivas

UNIDAD 4: “ODISEO”
OBJETIVOS

= Conocer el contenido y los personajes de uno de los poemas mas importantes de
la literatura griega y descubrir su enorme influencia en la cultura occidental.

= Conocer la forma de vida de los espartanos y la gran gesta que llevo a cabo su
rey Leonidas durante las Guerras Médicas.

= Comparar el tratamiento de un tema pictdrico en distintos soportes artisticos, en

diferentes épocas y por diversos autores.
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CONTENIDOS

* El mito: Odiseo.

» Laisla de Feacia.

= Los cicones, los lotéfagos y el ciclope.

= Circe y la visita del Hades.

» Las Sirenas, Escila y Caribdis.

» Laninfa Calipso.

= Lallegada a ftaca.

* El mundo clésico: Con el escudo o sobre €l.
» La educacién espartana.

» Labatalla de las Termopilas.

=  Gorgo.

COMPETENCIAS BASICAS.

* Conocer la interaccion con el mundo fisico, a fin de potenciar la comprension
del espacio en que han tenido lugar los hechos historicos.

= Aprender a aprender y a clasificar la informacion obtenida por diversos medios.

= Potenciar la competencia de comunicacion lingliistica para utilizar el lenguaje

como vehiculo de comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Reconocer los hitos esenciales de la literatura grecolatina como base literaria de
la cultura europea y occidental.
» Comprender la existencia de diversos tipos de escritura y su funcion.

= Conocer el marco geografico e histérico de Grecia.

TEMPORALIZACION.

] siete horas lectivas.
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*  SEGUNDO TRIMESTRE.

UNIDAD 5. “ENEAS”

OBJETIVOS

= Conocer el relato mitico que los romanos construyeron sobre el origen de Roma
y su conexion con la mitologia griega.

=  Descubrir el funcionamiento del Oraculo de Delfos y su importante papel en la
vida y la politica de los griegos.

* Identificar algunos étimos latinos y griegos y trabajar el procedimiento para

obtener palabras derivadas y compuestas a partir de ellos.

CONTENIDOS

* El mito: Eneas.

» Eneas recibido por Dido.

= La tltima noche de Troya.

* La huida.

* Dido y Eneas.

* Eneas en el Hades.

= El final del viaje.

» Eneas y las guerras del Lacio.
= Julo.

* El mundo clésico: Condcete a ti mismo.
= La consulta a la pitia.

= El dios no se equivoca, sino los hombres.

COMPETENCIAS BASICAS

= Potenciar la competencia social y ciudadana mediante el conocimiento sobre la
evolucion y organizacion de las sociedades.
»  Adquirir habilidades sociales mediante la comprension de las acciones humanas

del pasado.
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= Recoger y clasificar la informacion obtenida por diversos medios, realizando un
analisis exhaustivo de la misma.
* Adquirir competencia digital en la obtencion de informacion a través de las

nuevas tecnologias.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Constatar el origen latino de palabras de uso comun y del léxico cientifico-
técnico de las lenguas modernas.

= Reconoceer los hitos esenciales de la literatura grecolatina como base literaria de
la cultura europea occidental

» Saber utilizar programas informéticos educativos para obtener informacion sobre
los contenidos de la asignatura.

TEMPORALIZACION.

= 7 horas lectivas.

UNIDAD 6: “PERSEO”

OBJETIVOS

= Descubrir el origen del argumento de los cuentos, libros y peliculas en que el
protagonista salva a una bella joven expuesta a un gran peligro.

* Conocer la forma de vida de las mujeres romanas y las costumbres relacionadas
con ellas que han pervivido hasta nuestros dias.

» Identificar los personajes miticos que han dado nombre a algunas constelaciones

y las razones de ello.

CONTENIDOS

* El mito: Perseo.

* Una lluvia de oro.

* La cabeza de Medusa.

» El camino a la isla de las gorgonas.
* Medusa.

*  Andrémeda.

=  El mundo clasico: Carta de una matrona romana.
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» Infancia, adolescencia y matrimonio.
* Lavida de casada y la maternidad.

= El tiempo de ocio.

COMPETENCIAS BASICAS

= Aprender a aprender, con una vision estratégica de los problemas y potenciando
la prevision y adaptacion a los cambios con una vision positiva.

* Potenciar la competencia en comunicacion lingiiistica, especialmente la
descripcion, la disertacion y la argumentacion.

= Aplicar razonamientos de distinto tipo y buscar explicaciones multicausales.

CRITERIOS DE EVALUACION

= [Establecer semjanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y actuales.

= Relacionar las manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos clasicos.

TEMPORALIZACION.

» Seis horas lectivas.

UNIDAD 7: “HERACLES”

OBJETIVOS

* Analizar a través de la figura de Hércules las caracteristicas esenciales que
definen el concepto de héroe y el papel que los héroes jugaban en el mundo de
las creencias griegas y romanas.

* Conocer la formacion, el entrenamiento y los distintos tipos de combate de los
gladiadores romanos, asi como la consideracion social que tenian.

= Aprender a elaborar una noticia periodistica sobre un suceso extraordinario.

23



CONTENIDOS

* El mito: Heracles.

= Heracles, hijo de Zeus.

= Me¢égara.

» Los doce trabajos de Hércules.

* Deyanira.

= Yole.

* Muerte y apoteosis de Hércules.

» El mundo clasico: Vida de un gladiador.
= El origen de los gladiadores.

* Entrenamiento y tipos de gladiadores.

= Los combates.

COMPETENCIAS BASICAS

* Comprender las acciones humanas del pasado y potenciar el acercamiento a
otras realidades sociales historicas.

= Potenciar la competencia de expresion cultural y artistica y adquirir habilidades
perceptivas y de sensibilizacion.

= Contribuir a la autonomia e iniciativa personal, favoreciendo la realizacion de

trabajos individuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

= [Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y actuales.
» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del 1éxico cientifico-
técnico de las lenguas modernas.

= Localizar los principales monumentos cldsicos de nuestro patrimonio.

TEMPORALIZACION.

= Sjete horas lectivas.
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UNIDAD 8: “JASON”

OBJETIVOS

Descubrir el origen del argumento de los cuentos, libros y peliculas que tratan de
la bisqueda de un tesoro.

Conocer el personaje de Julio César, su importancia en la historia de Roma y las
circunstancias de su tragica muerte.

Trabajar el ejercicio de la definicion como medio para descubrir las relaciones
entre morfologia y seméntica y como instrumento para cuidar la precision en las

definiciones.

CONTENIDOS

El mito: Jason.

Infancia y adolescencia de Jason.

La expedicion de los argonautas.

La Coélquide.

El regreso.

Medea.

El mundo clésico: «Llegué, vi y venci».
Julio César.

La carrera politica de Julio César.

La guerra civil y el fin de César.

COMPETENCIAS BASICAS

Comprender las acciones humanas del pasado y potenciar el acercamiento a
otras realidades sociales historicas.

Establecer criterios de seleccion de la informacion proporcionada por diversas
fuentes, segun criterios de objetividad y pertinencia, distinguiendo los aspectos
relevantes de los que no lo son.

Potenciar la competencia de comunicacion lingiiistica, especialmente en relacion

con la descripcion y la narracion.

CRITERIOS DE EVALUACION
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» Conocer el marco histérico de Roma.

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del 1éxico cientifico-
técnico de las lenguas modernas.

= Conocer los elementos esenciales de las instituciones juridicas y politicas en

Roma, confrontandolas con las correspondientes actuales.

TEMPORALIZACION.

= Sjete horas lectivas.

TERCERA EVALUACION

UNIDAD 9: “TESEO”
OBJETIVOS

* Conocer los mitos relacionados con el rey mas famoso de Atenas y los
inconvenientes que tiene el hecho de envejecer para un héroe.

= Apreciar a través de la figura del poeta Ovidio la vida y la situacion social de un
artista en la época del emperador Augusto.

» Aprender a elaborar arboles etimoldgicos de diversas familias de palabras.

CONTENIDOS

* El mito: Teseo.

»  Un oraculo de Delfos.

» Teseo, principe de Atenas.
= El laberinto del Minotauro.
* Ariadna en Naxos.

= El destino de Ariadna.

= [aamazona.

= La pasion de Fedra.

* La desmesura de Teseo.

* El mundo clasico: «Juro, te juro padre, que nunca compongo Versos».
= Monologo de Julia.

= Carta desde el Ponto.
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COMPETENCIAS BASICAS

Reconocer los principales problemas locales y globales relacionados con la
accion del ser humano sobre el medio ambiente.

Explicar las implicaciones del desarrollo tecnocientifico para las personas y el
medio ambiente.

Utilizar las tecnologias de la informacioén y la comunicacion para reelaborar
conocimientos relacionados con el cambio global.

Resolver cuestiones relacionadas con el cambio climatico seleccionando la

estrategia mas adecuada.

CRITERIOS DE EVALUACION

Aproximarse a diferentes realidades historicas y valorar las aportaciones de las
culturas del pasado.

Conocer e interpretar lenguajes iconicos, simbolicos y de representacion.
Aprender a aprender y obtener una vision estratégica de los problemas,

prediciendo los efectos de los fendmenos sociales.

TEMPORALIZACION.

Seis horas lectivas.

UNIDAD 10: “ORFEO”

OBJETIVOS

Conocer uno de los mitos amorosos mas famosos de nuestra cultura e
identificarlo en sus multiples manifestaciones artisticas, asi como comprender la
importancia de la musica y la palabra poética en nuestra cultura.

Conocer la vida y las conquistas de Alejandro de Macedonia, cuyas hazafas y
tacticas militares durante siglos estudiaron e imitaron los grandes generales
europeos.

Conocer el significado de algunas locuciones latinas y aprender a utilizarlas

correctamente.
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CONTENIDOS

* El mito: Orfeo.

* Orfeo y Euridice.

» La vuelta del Hades.

* La ensenanza de Orfeo.

* La muerte de Orfeo.

* El mundo clésico: Alejandro Magno.
* QOlimpia, madre de Alejandro.

= Laeducaciéon de Alejandro.

= La conquista de Asia.

COMPETENCIAS BASICAS

= Contribuir al desarrollo de estrategias para pensar, para organizar, memorizar y
recuperar informacion.

= Saber tratar informacion procedente de fuentes cartograficas.

» Comprender los fendmenos histéricos, contando con destrezas relativas a la

obtencion y comprension de informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Conocer el marco geografico e histérico de Grecia.
= Relacionar manifestaciones artisticas de hoy con sus modelos clasicos.
= Conocer los elementos esenciales de las instituciones juridicas y poiticas de

Grecia, confrontdndolas con las correspondientes actuales.

TEMPORALIZACION.

= Siete horas lectivas.
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UNIDAD 11: “EDIPO”

OBJETIVOS

Valorar el potencial creativo que encierran los mitos clasicos y su capacidad
para encarnar como simbolos y arquetipos muchos de los problemas
existenciales de la vida humana.

Conocer los rasgos culturales del Imperio romano en su fase de apogeo, a través
de la figura del emperador Adriano, uno de los gobernantes mas notables de esta
época.

Descubrir la actividad constructiva de los romanos, las técnicas innovadoras que

emplearon y los nuevos tipos de edificios que crearon.

CONTENIDOS

El mito: Edipo

El enigma de la Esfinge

Edipo rey

La busqueda del asesino de Layo

La identidad de Edipo

El cadaver de Polinices

El mundo clésico: Recuerdos de Adriano
Principio y final

El esplendor de Adriano

Antinoo y la etapa final.

COMPETENCIAS BASICAS

Adquirir destrezas para la observacion y comprension de los elementos técnicos
basicos para el analisis de las obras de arte.

Lograr habilidades para utilizar diferentes variantes del discurso, en especial la
descripcion, la narracion, la disertacion y la argumentacion.

Aplicar razonamientos de distinto tipo y buscar explicaciones multicausales.
Adquirir competencia digital en la obtencion de informacion a través de las

nuevas tecnologias.
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CRITERIOS DE EVALUACION

* Conocer el marco histdrico de la civilizaciéon romana.

» Constatar el origen grecolatino de palabras de uso comun y del 1éxico cientifico-
técnico de las lenguas modernas.

= Localizar los principales monumentos cldsicos de nuestro patrimonio.

» Saber utilizar programas informéticos educativos para obtener informacion sobre

los contenidos de la asignatura.

TEMPORALIZACION.

= Seis horas lectivas.

5. CONTENIDOS MINIMOS

1. Identificacién de los principales personajes de la mitologia grecorromana.

2. Descubrimiento de las historias miticas mas importantes de las civilizaciones

griega y romana, en obras literarias, plasticas y visuales.

3. Distincion de semejanzas y diferencias entre mitos-héroes antiguos y actuales.

4. Identificacion de los principales personajes historicos y literarios del mundo

grecorromano, destacando su pervivencia historica hasta la actualidad.

5. Reconocimiento de los principales personajes mitologicos que aparecen en las
fuentes literarias relacionadas con Canarias y elaboraciéon de breves composiciones
sobre ellos.

6. Comprension y posterior elaboracion oral o escrita del contenido de los textos
(literarios o0 no) sobre personajes historicos, utilizando los medios informaticos
actuales para su presentacion.

7. Comprension de la funcidon que las fiestas religiosas, deportes y espectaculos
(“ludi”, representaciones teatrales...) desempeniaban en la vida diaria de griegos y

romanos.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION:

1. Identificar los principales personajes de la mitologia griega y romana.

Este criterio trata de comprobar si el alumnado sabe reconocer las principales
divinidades del pante6én griego y romano, asi como los mas relevantes héroes y seres
mitologicos. Para ello, habrd de trabajar diversos textos (traducciones de autores
grecolatinos, en especial), en los que deberd reconocer a los personajes estudiados por

sus descripciones literarias, atributos, etc.

2. Descubrir las historias miticas mas importantes de las civilizaciones griega y
romana en las obras literarias, musicales, plasticas y visuales, empleando entre
otras fuentes, las relacionadas con las tecnologias de la informacion vy
comunicacion.

Este criterio pretende constatar si el alumnado es capaz de averiguar la
pervivencia de las historias miticas de divinidades griegas y romanas, y sus héroes y
heroinas famosos en las artes actuales, identificandolos en las manifestaciones
literarias, musicales, plasticas y visuales. El alumnado tendra que demostrar su
competencia de forma grupal o individual, pudiendo elaborar, trabajos sobre este tema,
en los que debera emplear diversos tipos de fuentes (enciclopedias, revistas, sistemas

multimedia, Internet...).

3. Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y actuales.
Con este criterio se pretende verificar si el alumnado es capaza de extraer
semejanzas y diferencias entre la mitologia clésica y la actual, comprobando cudnto de
mitos de la antigiiedad hay en los mitos nuevos y como la mayor parte de €ésos son
actualizacion de aquellos. Debera definir lo que es un mito y una leyenda y lo
contrastara con la idea de lo que es un mito en la actualidad. Detallara ademas, los mitos
griegos y romanos mas importantes y establecera las funciones que desempefan en ellos

sus personajes.
4. Elaborar un trabajo tematico sencillo sobre cualquiera de los personajes

historicos del mundo grecorromano, destacando su pervivencia historicicos hasta

la actualidad.
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Este criterio pretende determinar si el alumnado conoce a los principales
personajes historicos de la época clasica antigua y el ambiente politico-social e historico
en el que se desenvolvieron. Para ello, elaborara fichas o trabajos en los que presente los
perfiles de los personajes historicos estudiados en los que destaque por qué han
trascendido histoéricamente o por qué son conocidos (ambito literario, cientifico,
artistico o politico).

Podra debatir en clase como medio para presentar tales trabajos, valorando las

opiniones personales y el respeto al contraste de pareceres.

5. Conocer los principales personajes mitolégicos que aparecen en las fuentes
literarias relacionadas con Canarias y elaborar breves composiciones creativas
sobre ellos.

Este criterio estd dirigido a averiguar si el alumnado es capaz de relacionar la
Cultura Clasica con Canarias a través de su mitologia y hacer ver la influencia que sigue
teniendo el mundo grecorromano . Se evaluaré si sabe componer textos propios en los
que refleje el conocimiento de estos personajes y si sabe reconocerlos en textos

histéricos, literarios, periodisticos... de diversos autores canarios.

6. Resumir de forma oral o escrita el contenido de los textos (literarios o no) que se
trabajen en clase sobre los personajes historicos, utilizando los medios
informaticos actuales para su presentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumnado sabe hacer un resumen claro
y conciso de lo que ha estudiado. Para ello, debera hacer una descripcion sencilla de los
perfiles historicos de los personajes e indicar las acciones principales por las que han
sido mas conocidos. Igualmente, hara breves exposiciones orales en las que se valorara,
entre otras cosas, la claridad en la exposicion, la seleccion de contenidos expuestos, y el
empleo de las tecnologias de la informacion y de la comunicaciéon como apoyo a la
exposicion.
7. Conocer y comprender la funcion que las fiestas religiosas, deportes y
espectaculos (“ludi”, representaciones teatrales...) desempeifiaban en la vida diaria
de los griegos y romanos.

A través de este criterio se evaluard si el alumnado ha adquirido los
conocimientos basicos sobre la religion y la religiosidad de los griegos y romanos, para

valorar sus caracteristicas mas importantes y sus cultos. Se observara también si conoce

32



las principales competiciones deportivas y los mas reconocidos espectaculos de Grecia
y Roma.
Igualmente, se tratara de comprobar si es capaz de entender la relacién del

teatro como un hecho religioso y espectaculo publico al mismo tiempo.

8. Relacionar las fiestas religiosas, deportes y espectaculos de las civilizaciones
griega y romana, estableciendo una comparacion con los que se producen en la
actualidad en Espaiia, en general , y en Canarias, en particular, y empleando los

nuevos sistemas tecnologicos para la investigacion y elaboracion de trabajos.

Este criterio pretende comprobar si el alumnado es capaz de identificar las diversas
manifestaciones religiosas, deportivas y de ocio, en general, de Grecia y Roma,
comparandolas con las de la actualidad. El alumnado, de forma individual o en grupo,
debera indagar en diversas fuentes (diccionarios, enciclopedias, revistas especializadas,
sistemas multimedia, portales educativos en la red ...) y elaborar trabajos sobre estas
manifestaciones, presentandolos a través de murales, paneles, maquetas, medios

audiovisuales, digitales, sencillas paginas webs ..., entre otros.

9. Reconocer y usar los étimos griegos mas importantes y los prefijos latinos que
forman parte de nuestro vocabulario.

A través de este criterio se quiere constatar si el alumnado es capaz de identificar
las principales raices griegas y los prefijos latinos de su lengua y de otras que conozca.
Se sugiere que el alumnado utilice el cuaderno de clase para recoger aquellas palabras
de origen o raiz griega o que tengan como formante un prefijo latino que encuentre en
los libros de texto y explicar su significado. Debera igualmente conocer en su totalidad
el alfabeto griego y las principales reglas de transcripcion. Para hacer efectivo este
criterio, el alumnado realizard sencillos ejercicios como poner su propio nombre o
escribir una carta con caracteres griegos, para el caso del alfabeto griego, empleando, en
lo posible, las fuentes griegas de escritura de los ordenadores; o de relacionar palabras,

para el caso de la transcripcion.
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7. METODOLOGIA Y RECURSOS:

Con la intencion de conseguir una ensefianza y un aprendizaje integradores y
coherentes, surge la necesidad de tratar de forma coordinada los contenidos de las
diferentes areas de la Educacién Secundaria Obligatoria. Los referidos a la materia de
Cultura Clésica, trabajados a través de centros de interés, nlicleos tematicos, proyectos,
permiten la conexion y correlacion de multiples contenidos interdisciplinares y de las
numerosas competencias basicas del curriculo. Asi se pueden realizar como trabajos de
caracter interdisciplinar relacionados con las tareas de la etapa, entre otros muchos los
siguientes: personajes del mundo clésico, pioneros en el estudio de las matematicas,
términos de las ciencias sociales con raices griegas y latinas, los esclavos en el mundo
antiguo, la importancia del ejercicio fisico en Grecia y Roma, los Juegos Olimpicos, in-
fluencia de la literatura espafiola en general, y en la canaria, en particular ; elementos de
la mitologia clasica en la prensa y en la publicidad ; origen y significado de algunos
elementos quimicos ; los cataterismos, mitos y leyendas griegas, romanas y canarias
relacionadas con el agua, inventos e inventores griegos y latinos, los rapsodas griegos :
poesia, musica, etc.

Como trabajos en los que los contenidos de cultura estén relacionados con la
adquisicion de las competencias basicas, pueden valer, entre otros muchos, aquellos que
establezcan relaciones y comparaciones entre aspectos de la vida cotidiana griega y
romana con la actual ; que hagan referencia al estudio del Iéxico de origen griego o del
alfabeto griego ( adquisicion de la competencia en comunicacion lingiiistica ) ; que
hagan referencia a las obras de literatura griega y romana (es la aportacion de la Cultura
Clasica a la competencia cultural y artistica ) ; trabajos sobre personajes miticos y, en
especial, histéricos del mundo grecorromano, que haran posible comprender el contexto
social en el que vivian y actuaban (progreso en la competencia social y ciudadana;
trabajos relacionados con cualquier contenido de la materia, utilizando el empleo de los
medios audiovisuales y de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(contribucion de la materia a la competencia en el tratamiento de la informacion y
competencia digital ) ; ejercicios con los que el alumno desarrolle la atencion,
concentracion, memoria y motivacion ( competencia para aprender a aprender ) ;
gjercicios que permitan desarrollar su responsabilidad, perseverancia, creatividad o la
capacidad de elegir ( se potencia asi la competencia en autonomia e iniciativa

personal y ademas, permite al alumnado aprender a lo largo de toda su vida, tal y como
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recomienda el Consejo de Europa) . En la actualidad, es posible disponer de numerosas
fuentes de informacién y soportes multimedia para esta asignatura. Lo importante es
realizar una adecuada integracion Currricular de estas fuentes y materiales, y relacionar
su empleo. Los programas multimedia educativos de tematica grecolatina pueden
significar un gran apoyo en el aula para introducir unos aprendizajes, reforzados y
sistematizados. Ofrecen al alumnado una multitud de estimulos, un interés atractivo, un
alto nivel de motivacion, y a la vez, unas herramientas que pueden reforzar su desarrollo
personal-cognitivo-lingiiistico-social y cultural en general.

Desde una postura critica y responsable, el Profesorado de Latin y Griego, tiene
que plantearse las implicaciones sociales que conlleva el uso de esas tecnologias y no
limitarse a integrarlas sin mas en su docencia. Debe capacitar al alumnado para su uso
critico y coherente, con el fin de formarlo para convivir en una sociedad multicultural y
globalizadora y prepararlo para su adaptacion a las continuas innovaciones tecnologicas
que se van produciendo.

Es conveniente partir de los conocimientos previos del alumno aunque sean
minimos en esta materia, ya que esto favorecera el aprendizaje comprensivo y hara que
lo que hace y el por qué lo hace tenga un sentido.

Las explicaciones de la pervivencia de la cultura grecolatina en el mundo actual
deben apoyarse no so6lo con textos antiguos traducidos, sino también con otros textos
como pueden ser las revistas cientificas o la prensa, ilustrandolos con los medios audio-
visuales y tecnoldgicos disponibles. Tanto el material escrito como el visual, deberan
ser seleccionados de acuerdo con la madurez del alumnado.

Las explicaciones del 1éxico grecolatino irdn acompafiadas en la medida de lo
posible, de términos en griego o en latin, para acostumbrar al alumnado al conocimiento
del vocabulario cientifico y técnico recurriendo a la transcripcion de palabras cuando asi
se requiera. Es importante, por otro lado, que el alumnado conozca el significado
preciso de palabras de origen grecolatino, de los sufijos y prefijos mas representativos y
de los latinismos y helenismos.

Los contenidos gramaticales seran explicados con la gradacion necesaria de
dificultad, yendo de los contenidos mas concretos a los mas abstractos y de los mas
frecuentes a los menos frecuentes.

Todos los contenidos se intercalaran y se secuenciaran convenientemente,

compaginando las actividades individuales con las de grupos.
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Con esta forma de trabajar se pretende atender al esfuerzo del alumno especial-

mente para construir su propio aprendizaje.

Recursos didacticos:

- Manuales, revistas cientificas, Internet, textos de autores griegos o latinos

traducidos,...

8. EVALUACION.

8.1. Instrumentos y procedimientos de la evaluacion.

El sistema de evaluacion sera continuo. Por esta razon, es fundamental la
observacion directa del esfuerzo y trabajo diarios, esto es, evaluaremos sobre todo, el
proceso de aprendizaje (en general) llevado a cabo por el alumno. De este modo,
podremos rectificar la direccion, volver atrds, enseiar de forma mas personalizada al
que lo precise, realizar las adaptaciones necesarias a lo largo del proceso, ademas de
las ya planteadas al inicio del curso y que vienen dadas por previo estudio de
determinado alumnado; en definitiva, ajustar todo el proceso de ensefianza al ritmo de

nuestros-as alumnos-as.

* Cuaderno de clase servird para llevar el control de trabajo del alumnado
mediante revisiones periddicas. Puede resultar especialmente util para los
trabajos de 1éxico y se puede valorar la recogida de palabras con raiz grecolatina
asi como la elaboracion de familias Iéxicas que se vayan viendo en clase y las

que quiera recoger el alumno.
= La observacion directa permitira conocer aspectos como la calidad y cantidad

de participacion y el esfuerzo del alumnado, asi como las actitudes que vaya

desarrollando.
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= Entrega de trabajos, realizacion de cuestionarios al final de cada unidad, y todo
tipo de actividades. En estos trabajos, se valorard, por ejemplo, el grado de
elaboracion personal o colectivo, la forma de expresion, la originalidad, la

creatividad, la claridad en la exposicion.

=  Pruebas escritas.

8.2. Criterios de Calificacion.

El sistema de evaluacion tendra en cuenta diferentes aspectos: los contenidos
que el alumnado haya sido capaz de desarrollar y aprender; la actitud del alumnado
frente a los temas desconocidos para €l y procedentes de una cultura diferente;
procedimientos para resolverlos; la capacidad de andlisis; interés suscitado en la
asignatura; actitud y participacion en el aula; manejo de fuentes bibliograficas.

La evaluacion es continua. El resultado final- tanto el de cada evaluacion
como el de Junio- tendrd en cuenta la suma de conocimientos, procedimientos y
actitudes empleados por el alumno.

Para valorar todo lo mencionado se haran pruebas de diversa indole, las
cuales se adaptaran a cada uno de los aspectos que se evaluardn, tales como la
observacion del trabajo diario en clase y en casa, pruebas orales y escritas, la
realizacion de trabajos de caracter creativo (cuentos, redacciones, maquetas, etc.),
trabajos individuales y en grupo, y cualesquiera otras que se consideren oportunas
dada la especificidad del tema a tratar. Para valorar todo esto se establece el siguiente

criterio:

= Dado que se trata de una materia eminentemente practica, el
trabajo diario (en el aula y el encomendado para casa), la actitud
en el aula, su cuaderno, supondran un 30% de la calificacion

final.
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» Los trabajos de caracter creativo, individuales o en grupo,

supondran un 10% de la calificacion final.

= Las pruebas escritas u orales que se establezcan, supondran un

60% de la calificacion final.

9. SISTEMA DE RECUPERACION PARA ALUMNOS PENDIENTES.

Aquellos alumnos/as de cuarto curso que tengan la materia de Cultura Clasica
pendiente del curso anterior, el seguimiento se le hard de forma continua a lo largo del
curso, solicitando en determinadas fechas de cada trimestre un trabajo especifico, ya
sea de mitologia, de contenidos culturales grecorromanos o sobre el 1éxico de ambas
culturas, para calificar al alumno/a. El contenido de dichos trabajos se comunicara

junto con la fecha de presentacion de los mismos.
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