EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
Introduccion

Del conocimiento que las personas tengan de los diversos lenguajes o modos de
expresion dependerd su capacidad de comunicacion. La Educacion Plastica y Visual
debera ser entendida como un lenguaje universal y carente de fronteras, siendo un
vehiculo ideal para comprender y transmitir la cultura, la técnica y las ideas. Por lo
tanto, la finalidad de esta materia serd desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teérico y practico de los
lenguajes visuales para interpretar la realidad inmersa en un mundo de imagenes y
objetos que se perciben a través de los sentidos, sobre todo, el visual y el tactil.

Asimismo, se busca potenciar en el alumnado el desarrollo de la imaginacion, de la
creatividad y de la inteligencia emocional; favorecer su razonamiento critico ante la
realidad plastica, visual y social; dotarlo de las destrezas necesarias para usar los
elementos plasticos como recursos expresivos; Yy, por altimo, capacitarlo para que
disfrute del entorno natural, social y cultural. Por ello, el curriculo aporta los
conocimientos, habilidades, estrategias, técnicas y actitudes que la juventud podra
necesitar para adaptarse a los cambios que se producen en la sociedad actual.

En la etapa de Educacién Primaria los contenidos artisticos se organizan de forma
globalizada integrando los lenguajes plastico, musical y corporal como expresiones
artisticas de representacion de ideas y sentimientos. Tales lenguajes se articulan en
torno a dos ejes: la percepcion y la expresion. El primero incluye aspectos relacionados
con el desarrollo de capacidades de reconocimiento sensorial, visual, auditivo y
corporal. El segundo se refiere a la expresion de ideas y sentimientos. Se trata de que el
alumnado vaya descubriendo las posibilidades expresivas y se estimule su capacidad
creativa.

En la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria la Educacion Plastica y Visual se
constituye en una materia con estructura propia. Se atiende asi a las caracteristicas del
alumnado de unas determinadas edades, enriqueciendo de manera plenamente
diferenciada su capacidad de expresion artistica mediante el desarrollo de los niveles en
que se fundamenta la materia, contribuyendo, ademas, a reforzar las competencias
basicas iniciadas en la etapa anterior.

La Educacion Plastica y Visual refuerza en el alumnado, independientemente de la
ramificacion profesional escogida en el futuro, su capacidad creativa, el analisis critico
de las iméagenes habituales del mundo cotidiano y la capacidad de valorar las
manifestaciones artisticas del patrimonio cultural, disfrutarlas y continuar aprendiendo a
lo largo de la vida. En un mundo de imagenes visuales es necesario capacitar a los
individuos para apreciar, analizar, expresar y criticar la informacion visual que reciben.

El lenguaje plastico-visual necesita, como cualquier otro lenguaje, de dos niveles de
comunicacion relacionados entre si: saber ver para comprender y saber hacer para
expresarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear, asi como de conocer
mejor la realidad y a uno mismo para transformarla y transformarse; en definitiva, para
humanizar la realidad y a la propia persona como su eje central.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser
capaz de evaluar la informacion visual recibida basandose en una comprension estética
que favorezca las conclusiones personales de aceptacion o rechazo segln la propia
escala de valores y, por otro lado, poder emocionarse a través de la inmediatez de la
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percepcion sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como social, de
manera objetiva, razonada y critica. El alumnado profundiza en la percepcion
analizando el entorno natural y cultural, sintetizando los elementos constitutivos en un
proceso creativo personal. Los contenidos del bloque I, «Observacion», del blogue 1V,
«Entorno audiovisual y multimedia», y del VI, «Lectura y valoracion de los referentes
artisticos», contribuyen a desarrollar esta dimension de la materia.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado
desarrolle una actitud de indagacion, produccién y creacion. Ha de ser capaz de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles,
tanto conceptuales como procedimentales, que le permitan expresarse y desplegar el
propio potencial creativo. El alumnado ird adquiriendo ciertas habilidades en el uso de
los distintos medios expresivos o destrezas del lenguaje. Por ello, en los cursos de 1.° a
3.%, los bloques de contenido mantienen una estructuracion clara de la sintaxis de los
lenguajes visuales. Para obtener y desarrollar tales capacidades se establecen los
contenidos del bloque Il, «Descripcion objetiva de las formas», del bloque IlI,
«Experimentacion y descubrimiento», del bloque 1V, «Entorno audiovisual y
multimedia», y, por Gltimo, del bloque V, «Expresion y creacion». La inclusiéon del
bloque Il pretende iniciar al alumnado en el uso de los sistemas de representacion, los
principios béasicos de la normalizacion y su interpretacion; este bloque se impartiré en el
tercer curso de la etapa.

El cuarto curso, de caracter opcional, se concibe de forma mas especializada y agrupa
también los contenidos en bloques, pero con una estructura diferente. Se toma como
punto de partida el blogue I, «Procesos comunes de la creacidn artistica». Se desarrollan
en contenidos diferenciados algunos de los principales procesos de creacion, es decir,
«La expresion plastica y visual» en el bloque I11; «Las artes gréaficas y el disefio», en el
IV; «La imagen y sonido» en el bloque V; y, para concluir, la «Descripcion objetiva de
formas», perteneciente al bloque II.

La inclusion de contenidos canarios en la materia de Plastica y Visual se hace patente en
los objetivos al potenciar en el alumnado capacidades de aprecio a los valores culturales
y estéticos presentes en el patrimonio cultural de las Islas; asimismo, al estimular sus
capacidades estéticas mediante el andlisis critico de las principales obras, tanto clasicas
como de vanguardia, del mundo artistico, en general, y del canario, en particular. Estas
capacidades tienen su debida presencia y tratamiento en los contenidos y criterios de
evaluacion.

La organizacion de los contenidos en blogues diferenciados tiene como finalidad definir
con mayor claridad los aprendizajes teorico-practicos, que deberan abordarse y
presentarse de forma coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a
unos sobre otros, ni la exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La
vinculacion entre los contenidos de todos los bloques es estrecha. Los conceptos,
procedimientos y actitudes se presentan integrados en los distintos bloques, si bien seria
procedente dar prioridad a unos u otros segin su nivel de complejidad y el objetivo
prefijado, enfatizando, en la medida de lo posible, el enfoque ludico, experimental y
creativo.

Las estrategias metodoldgicas potenciaran la puesta en practica de las capacidades y
conocimientos planteados mediante el desarrollo de actividades, trabajos y proyectos
estrechamente vinculados con las inquietudes manifestadas por el alumnado y, en
especial, con sus vivencias cotidianas.
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Tales vivencias podran partir de la realidad cercana, tanto de su medio fisico como de
imagenes y hechos plasticos, en la que vive inmerso el alumnado y donde se encuentran
los objetos de los distintos disefios y las iméagenes transmitidas por los diversos medios:
cine, television, imagen digital, etc. La Educacién Plastica y Visual tiene como objetivo
fundamental el desarrollo de la capacidad de reflexionar y analizar la publicidad como
instrumento de la sociedad de consumo que afecta de manera significativa al alumnado
al que se dirige este curriculo.

La naturaleza de la materia permite establecer una serie de ideas centrales que
proporcionan continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa,
de forma que el alumnado pueda relacionar y progresar, retomando cada nuevo proceso
alli donde se quedo anteriormente, alcanzando mayores niveles de complejidad.

De este modo, se propone, en los cursos primero a tercero, para el bloque I,
«Observacién», el reconocimiento (saber ver) y trabajos de lectura de imagenes visuales
del entorno; para el blogue IlI, «Descripcion objetiva de formas», se sugiere
construcciones diversas de formas tridimensionales utilizando los sistemas
convencionales proyectivos aplicados a soportes bidimensionales; para el bloque IlI,
«Experimentaciéon y descubrimiento», se podria plantear la realizacion de proyectos
basados en los procesos creativos de la actualidad; para el blogue IV, «Entorno
audiovisual y multimedia», se podria recomendar la puesta en préctica de narrativas
visuales, utilizando para ello los lenguajes visuales presentes en su entorno socio-
cultural; para el bloque V, «Expresién y creacion», (saber hacer) seria oportuno
programar la elaboracion de proyectos artisticos actuales (contemporaneos); por
ejemplo, la realizacién de un cartel turistico utilizando referentes del patrimonio
canario, con inclusion de iméagenes representativas del entorno natural y cultural de las
Islas, y resaltando temas concretos de pintura, literatura, musica, folclore (danzas,
vestuarios...), gastronomia, etc.; por ultimo, para el blogue VI, «Lectura y valoracion de
los referentes artisticos», cabria proponer como ilustracion la proyeccién de peliculas y
cortos de autores canarios y, posteriormente, el desarrollo de diferentes metodologias de
interpretacion de las representaciones visuales.

De igual forma, se recomienda, en cuarto curso, para el desarrollo del bloque I,
«Procesos comunes a la creacion artistica», la realizacion de trabajos creativos
utilizando las tecnologias de la informacion como fuentes de documentacion; para el
blogue 1l, «Descripcion objetiva de las formas», la representacion de figuras
tridimensionales de menor a mayor complejidad aplicando los principios basicos de los
sistemas de representacion y de normalizacion; para el blogue I11, «Expresion plastica 'y
visual», la elaboracion de proyectos que desarrollen la sintaxis de los lenguajes visuales
del disefio, aplicando en cada caso la técnica y el material adecuado para alcanzar los
fines propuestos; para el bloque 1V, «Artes gréficas y disefio», se sugiere el disefio de
objetos relacionados con la moda, el mobiliario o la industria; para finalizar, en el
bloque V, «Imagen y sonido», se podria plantear la realizacion de un guiéon como
propuesta inicial para la elaboracion de un video de animacion, a partir de la creacion de
un personaje realizado con diversos materiales.

Por otra parte, resultard muy conveniente poner a disposicién de los alumnos y alumnas
programas informaticos tan necesarios para su preparacién e incorporacién al mundo
laboral o para la realizacion de estudios posteriores (ciclos formativos, carreras
universitarias, etc.). La utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la ensefianza ha propiciado un alto rendimiento del alumnado debido
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al interés y la motivacion que plantea su uso; por tal motivo, se considera un recurso de
singular valor para esta materia.

Los criterios de evaluacién son los indicadores para verificar el nivel logrado por cada
estudiante en las diferentes competencias basicas, el grado de consecucion de las
capacidades expresadas en los objetivos y el uso que hace de los contenidos
fundamentales de la materia. Estas formulaciones adoptan un caracter flexible que el
profesorado debera adaptar a las caracteristicas del alumnado, sin olvidar que cuando
éste se expresa de forma grafico-plastica muestra su sensibilidad y su creatividad, y de
ahi que haya que resaltar, primero, los aciertos y, posteriormente, los errores, de manera
gue no caiga en el desanimo ni en la apatia hacia la materia. Las explicaciones que
acomparian a los criterios proporcionan orientaciones que concretan los enunciados.

En definitiva, el curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccién, disefio y
creacion de iméagenes, objetos o hechos a través de cddigos visuales, artisticos y
técnicos pueda concretarse en propuestas diversas de descripcion y representacion
grafico-plastica, de expresion subjetiva, de composicion visual, de transferencia de
lenguajes, o de transformaciéon de imagenes. Favorece también su puesta en practica
tanto con medios grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologias
digitales que abran vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y de
creacion. Asimismo, es importante que el alumnado conozca las vias de acceso a
Internet, valorando las ventajas y los inconvenientes de su utilizacion para que pueda
hacer un uso racional y controlado de esta herramienta.

Contribucién de la materia a la adquisicion de las competencias basicas

La integracion de las competencias basicas en el presente curriculo permite identificar
los aprendizajes imprescindibles y posibilita la realizacion de propuestas concretas
sobre las ensefianzas, que se consideran esenciales.

La Educacion Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
artistica y cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los
diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son
propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a partir del
conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de
expresarse a través de la imagen.

Dicha competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente
diferentes manifestaciones artisticas y culturales, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.
Asimismo, implica fomentar la expresion gréafica, aplicando el uso correcto de las
técnicas artisticas, desarrollando la cultura visual y la creatividad.

De igual modo, se pretende facilitar al alumnado informacion acerca de las tendencias
artisticas actuales, aportando también conocimientos sobre los diferentes periodos
culturales y artisticos desde cada una de las distintas manifestaciones: arquitectura,
escultura, pintura, etc.

Mediante el andlisis de algunas obras relevantes del arte contemporaneo en Canarias, el
alumnado podré reforzar el poder comunicativo y expresivo del lenguaje visual. Para
ello, sera necesario conocer el vocabulario especifico y utilizar las herramientas y
soportes con las que poder transmitir adecuadamente las ideas. De idéntica forma se
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plantea la realizacion de trabajos dirigidos a la educacion de la comunicacion visual,
fomentando la realizacion de actividades sobre visualizacion, a partir de proyectos
basados en procesos creativos, por medio de la descripcion y la narracion del entorno
que lo rodea.

Esta materia ayuda a la adquisicion de la autonomia e iniciativa personal dado que
todos los procesos de creacion suponen convertir una idea en una obra. A tal efecto se
trabajardn estrategias de planificacion, de previsién de recursos, de anticipacion y
evaluacion de resultados. En definitiva, sitda al alumnado ante un proceso que lo obliga
a tomar decisiones de manera autonoma. Todo este proceso, junto con el desarrollo del
espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

La competencia en comunicacion linguistica se vera incrementada en esta materia a
través del estudio de los distintos tipos de lenguaje, el verbal, el gestual, el musical y el
lenguaje plastico. Su estudio en los contenidos se centrara en este Ultimo, cuyo poder de
transmision es indiscutible al no conocer barreras idiomaticas, siendo accesible a toda la
poblacion a la que va dirigida la informacion, independientemente de su ubicacion
geogréfica, idioma, grupo social y cultural. Asimismo, esta competencia se desarrollara
cuando el alumnado describa el proceso de trabajo, cuando argumente las soluciones
dadas, o cuando realice valoraciones de una obra artistica. Verbalizar los nuevos
conceptos aprendidos, manejar el vocabulario propio de la materia, formular preguntas
acerca de las técnicas y los recursos que le son propios, asi como la lectura de textos e
imagenes posibilitara que los alumnos y alumnas adquieran una mejor compresion de
los diferentes codigos artisticos. Es una competencia ampliamente desarrollada en los
lenguajes visuales mediante el uso de pictogramas, logotipos, anagramas y marcas.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la
Educacion Plastica y Visual permite hacer uso de unos recursos especificos para
expresar ideas, sentimientos y emociones, a la vez que posibilita integrar el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y, con ello, enriquecer la comunicacion.

La Educacion Plastica y Visual supone un buen medio para desarrollar y mejorar la
competencia social y ciudadana. En aquella medida en que la creacion artistica suponga
un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Asimismo, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual que induce al pensamiento creativo
y a la expresion de emociones, vivencias e ideas, podra proporcionar experiencias
directamente vinculadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorece la reflexion sobre los procesos y la experimentacion creativa, puesto que
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos, y también la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

En el curriculo adquieren importancia los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia, desarrollando la competencia en el tratamiento de la informacién. En la
sociedad actual, el uso de recursos tecnoldgicos especificos es el método basico y
generalizado en la creacion y difusion de imagenes. Por tal motivo, se establece como
objetivo propio de la materia el aprendizaje de las nuevas técnicas para la interpretacién
de la informacion, en especial la transformacion de lenguajes no verbales (gréfico,
audiovisual, etc.) y el manejo de los recursos técnicos adecuados para comunicarlos a
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publicos diversos por medio de soportes y formatos diferentes, colaborando de esta
forma a mejorar la competencia digital.

El uso combinado de las herramientas propias de la materia y de las tecnologias podran
aumentar los recursos para que el alumnado se exprese y comunique la creacion de sus
producciones artisticas. Se trata de motivarlo para que desarrolle tareas con sentido que,
segun la edad y competencia, ira realizando de manera progresiva a medida que vaya
adquiriendo conocimientos mas complejos. La realizacion de trabajos relacionados con
artistas canarios, cuyas creaciones hagan uso de los recursos tecnoldgicos, le podra
proporcionar un conocimiento mas cercano del arte.

También, la materia en su variedad de manifestaciones colabora a la adquisicion de la
competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico utilizando
procedimientos relacionados con el método cientifico como la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el analisis posterior. Asimismo,
introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto al empleo de materiales para la
creacion de obras propias, analisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio
cultural, en general, y del canario, en particular.

Esta competencia refuerza en el alumnado la comprension de la realidad formal del
entorno que lo rodea, aportando un mayor conocimiento y respeto de la naturaleza y
reforzando la capacidad de interpretar el mundo fisico mediante representaciones
bidimensionales del entorno.

Por ultimo, una de las finalidades de la materia es ensefiar al alumnado a desenvolverse
con comodidad a traves del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el
conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, por medio de la geometria plana, la
perspectiva y la representacion objetiva de las formas. Tales capacidades podran
contribuir a que los alumnos y alumnas adquieran la competencia matematica ya que
permitird abordar la puesta en funcionamiento del proceso creativo con la utilizacion de
las proporciones, dimensiones, relaciones y equilibrio de las formas de manera
adecuada, y comprender el mecanismo de creacion de una obra artistica.

La Educacion Plastica y Visual tiene un papel importante en el logro de las
competencias basicas y en la adquisicion de conocimientos y destrezas imprescindibles
en el desarrollo de la ensefianza de las distintas materias.

Objetivos

La ensefianza de la Educacion Plastica y Visual en esta etapa tendrd como objetivo el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imégenes del
entorno natural y cultural, con especial atencion al canario, siendo sensible a las
cualidades plasticas, estéticas y funcionales, transmitiéndolas de forma verbal y
escrita.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y apreciando
sus contenidos y entenderlos como parte de la diversidad del patrimonio cultural,
sobre todo del canario, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora,
reforzando la capacidad de conocer e interpretar el mundo fisico.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir
la formula expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante el uso de las herramientas del lenguaje
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10.

plastico y visual actual y saber relacionarlas con otros &ambitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion, a la reflexion critica y al respeto entre las
personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién
y la comunicacion para aplicarlas a diferentes interpretaciones visuales en las
propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la comunicacion.

Planificar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de un objeto
partiendo de unos objetivos prefijados, reflexionar sobre él y revisar y valorar, al
final de cada fase, el estado de su consecucidn.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo intercultural, la
colaboracion, la libertad de expresion, la préactica de experiencias artisticas
compartidas y la comunicacion.

Apreciar la creatividad en la expresion de ideas, experiencias 0 sentimientos a
través de diferentes medios artisticos, como la musica, la literatura y las artes
visuales y escénicas del patrimonio cultural universal y, en particular, de la
Comunidad Auténoma de Canarias.

Cursos primero a tercero

Contenidos

I. Observacion
1. Lapercepciony la visualizacion: la construccion cultural de la mirada.

2. Interés por la observacion sistematica: observacion, descubrimiento vy
experimentacion, haciendo hincapié en las manifestaciones artisticas mas
representativas de la Comunidad Auténoma de Canarias desde los aborigenes
hasta el arte contemporaneo.

La imagen real y la imagen simbdlica.

4. Explotacion de los posibles significados de una imagen segin su contexto
expresivo y referencial, y descripcion de los diferentes modos de expresion.

5. Valoracion de la imagen como medio de expresion, creacion y comunicacion.

6. EIl lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa,
expresiva y estética.

7. Experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran formas e
imagenes (forma, color, textura, dimension, etc.).
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I1. Descripcion objetiva de las formas

1.

Representacion de formas planas basicas: triangulos, cuadrilateros y sistema
general de construccion de poligonos regulares.

Representacion de formas volumétricas basicas: cubo, tetraedro, prisma,
pirdamide, cono, cilindro y esfera.

Utilizacion basica de los sistemas de representacion, proyeccion y vistas.
Perspectiva caballera e isométrica.

Analisis, lectura y valoraciones de las formas basicas del entorno natural y
cultural canario desde la arquitectura tradicional hasta nuestros dias.

I11. Experimentacion y descubrimiento

1.

7.

Anélisis, representacion y construccion de elementos formales en el plano
y en el espacio que requieran del dibujo técnico o instrumental y de la
geometria en sus diferentes vertientes: proyecciones, vistas y perspectiva.

Utilizacion de las bases de los sistemas convencionales proyectivos, con fines
descriptivos y expresivos.

Sensibilizacién ante las variaciones visuales producidas por cambios
luminosos.

Construccion de formas tridimensionales en funcion de una idea u objetivo
con diversidad de materiales.

Descubrimiento y representacion objetiva y subjetiva de las formas (posicion,
situacion, ritmos, claroscuro, imaginacion, fantasia, etc.).

Realizacion de proyectos utilizando los elementos propios del lenguaje visual
como elementos de descripcion y expresion, teniendo en cuenta conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

Interés por la busqueda de nuevas soluciones.

IV. Entorno audiovisual y multimedia

1.

Identificacion, analisis y valoracion del lenguaje visual y plastico en prensa,
publicidad y television, y elaboracidon de mensajes propios.

Anadlisis y experimentacion de las técnicas propias de la fotografia, el video y
el cine para producir mensajes visuales.

Experimentacion y utilizacién de programas informaticos disponibles para la
busqueda y creacion de mensajes publicitarios.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y
rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

Reconocimiento y valoracion del papel de la imagen en nuestro tiempo y su
aplicacion simbélica en los proyectos visuales.

Elaboracion de guiones mediante imagenes para transmitir mensajes
simbdlicos o reales.
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V. Expresion y creacion

1.

Experimentacion y utilizacion de técnicas en funcién de las intenciones
expresivas y descriptivas.

Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e
imaginacion.
Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion

(desde la idea inicial hasta la elaboracion de iméagenes), facilitando la
autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion.

Elaboracion de propuestas creativas sobre temas elegidos de forma
consensuada.

Anélisis, lectura y valoracion de manifestaciones gréficas en la prensa, en
folletos de propaganda, en la publicidad, etc.

Creacion colectiva de producciones plasticas (periddicos escolares, carteles
publicitarios, informativos, turisticos, etc.).

Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia
(individual y colectiva).

Importancia del uso correcto del lenguaje plastico-visual tanto en la expresion
como en la produccién.

VI. Lectura y valoracion de los referentes artisticos

1.

Lectura y analisis de iméagenes, a traves de los elementos visuales,
conceptuales y relacionales, estableciendo los mensajes y funciones del
patrimonio cultural canario, detectando las similitudes y diferencias respecto a
otras sociedades y culturas.

Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Realizacion de esquemas visuales y sintesis sobre algunas obras
contemporaneas para subrayar los valores mas significativos.

Aceptacion y respeto hacia las obras de los demas.

Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra
determinada (factores personales, sociales, plasticos, simbolicos, etc.).

Criterios de evaluacion

1.

Identificar los elementos configurativos esenciales de objetos y/o aspectos de la
realidad tales como variaciones cromaticas, orientacion espacial, textura y
configuraciones estructurales.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de identificar las cualidades
que determinan su valor fisico, funcional o estético y de transmitir por medio de
recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo y textura,
presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional con la aplicacion de
técnicas graficas y plasticas para conseguir resultados concretos dependiendo
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de las intenciones en cuanto a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y su
relacion.

Este criterio permite conocer si el alumnado es capaz de tomar decisiones
conociendo los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones y valorar
la mejor solucion.

Reconocer y diferenciar los procesos, técnicas, estrategias y materiales en las
imagenes del entorno audiovisual y multimedia, mostrando actitudes
solidarias.

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar y
analizar los medios tecnolégicos como instrumentos de expresion visual
exponiendo una actitud critica frente a las manifestaciones insolidarias, sexistas y
discriminatorias.

Participar y elaborar proyectos de creacion visual en grupo, como
producciones videograficas o plasticas, aplicando las habilidades propias del
lenguaje visual y plastico.

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto,
tolerancia, flexibilidad e interés, mostrando una actitud critica frente a las
manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias y favoreciendo, de esta
manera, la competencia social.

Realizar obras plasticas siguiendo el proceso de creacion y demostrando
capacidad de iniciativa, creatividad e imaginacion.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar
conciencia de las necesidades en funcion de los objetivos y de valorar,
criticamente, su produccion aceptando los propios errores como instrumento de
mejora.

Elegir y disponer de los materiales adecuados para elaborar imagenes o
proyectos de acuerdo con unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion
continua del proceso de realizacion.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utilizar estrategias
compositivas adecuadas y realizar un buen uso de las técnicas para elaborar sus
propias creaciones.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del
tiempo y atendiendo la diversidad cultural, e incluyendo muestras relevantes
de Canarias.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de diferenciar las formas e
imagenes que propone el campo del arte en distintos periodos, y si muestra interés
por su estudio, analisis e interpretacion de algunos estilos y tendencias presentes en
la cultura canaria.
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Cuarto curso

Contenidos

I. Procesos comunes a la creacion artistica

1.

Fases del proceso creativo: motivacion, busqueda de documentacion (estudio,
andlisis y reflexion), respuesta (fase central del proceso creativo) y
comunicacion de los resultados obtenidos.

Realizacion y seguimiento del proceso creativo, en grupo, sobre temas de
actualidad: croquis, guion, propuestas y evaluacién colectiva del proceso y del
resultado final.

Elaboracion de una obra creativa haciendo uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion, y mostrando iniciativa, creatividad e
imaginacion.

Interés por la busqueda de informacion y constancia en el trabajo.
Autoexigencia en la superacién de las creaciones propias.

I1. Descripcién objetiva de formas

1.
2.

Técnicas de expresion grafico-plasticas: descripcion objetiva de las formas.

Forma plana y forma volumétrica: la linea y el plano. La forma natural y la
forma artificial. Relacion entre forma y proporcion. Relacion entre forma y
textura.

Principios basicos de la normalizacion.

Sistemas de representacion: proyecciones, vistas, sistema isométrico y
perspectiva conica.

Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras
arquitectonicas y urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

Anadlisis, lectura y valoraciéon de algunas obras arquitectonicas y de disefio
urbano actuales del patrimonio de Canarias.

I11. Expresion plastica y visual

Técnicas de expresion grafico-plastica: dibujo artistico, volumen y pintura.

Realizacion de proyectos haciendo uso de técnicas diversas, como grabado,
reprografia, etc., experimentando, a su vez, con diferentes tipos de materiales.

Valoracién y adecuacién de los recursos, soportes y herramientas utilizados
en los diferentes periodos artisticos del patrimonio canario para lograr una
propuesta creativa en la cerdmica, en la pintura y en la escultura.

Interés por la bdsqueda de materiales, soportes, técnicas y herramientas para
conseguir un resultado concreto.

IV. Artes gréficas y el disefio

1.
2.

Principios béasicos del disefio, fabricacion industrial y en serie.
Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefio.
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3. El disefio en los lenguajes visuales: la moda, el interiorismo, el mobiliario
urbano, el disefio industrial, etc.

4. Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del
disefio.

5. Anadlisis y realizacion de propuestas de disefio aplicandolas al mobiliario méas
proximo, mediante la elaboracion de proyectos y utilizando elementos del
entorno urbano.

6. Reconocimiento y lectura de imagenes del entorno del disefio y la publicidad,
incluyendo el andlisis del disefio aplicado a la industria de la moda en
Canarias y, en particular, a los disefios realizados en torno al carnaval
(escenografia, iluminacion, indumentaria, etc.).

V. Imagen y sonido

1. Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas a la animacion e
interactividad.

2. Uso de técnicas de animacion diversas, con incorporacion de medios
acusticos para la realizacién de proyectos.

3. Valoracion de diferentes proyecciones cinematogréficas y su adecuacion al
lenguaje plastico y visual. Aplicacion de la imagen animada en forma
multimedia.

4. Realizacién de videos de contenido creativo, basados en temas de actualidad.

5. Anadlisis de propuestas cinematogréficas realizadas en la Comunidad
Auténoma de Canarias: relacion con el entorno, guién, ambientacion, etc.

Criterios de evaluacion

1. Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo
diversas opciones y evaluar cual es la mejor opcion.

Este criterio pretende constatar si el alumnado es capaz de plantearse una meta y si
ha adquirido las habilidades suficientes para ser autbnomo, responsable y creativo
en el trabajo.

2. Utilizar los recursos informaticos, las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en el campo de la imagen fotogréfica, el disefio grafico, el dibujo
asistido por ordenador y la edicion videografica.

Con este criterio se propone verificar la capacidad del alumnado para utilizar
diversidad de herramientas de la cultura actual relacionadas con las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion y emplearlas en sus propias
creaciones.

3. Realizar proyectos plésticos que conlleven una colaboracién y organizacion de
forma cooperativa.

Se pretende mediante este criterio comprobar si el alumnado realiza de manera
activa los proyectos participando de forma cooperativa, utilizando los recursos y las
estrategias adquiridas y adecuadas al lenguaje visual.
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Crear y realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de
técnicas de expresion gréafico-plastica (dibujo artistico, volumen, pintura,
grabado, etc.).

Con este criterio se intenta evaluar si el alumnado conoce y ha aprendido a usar
distintos tipos de soportes y técnicas bidimensionales (materiales pigmentarios y
gréficos) y las tridimensionales (materiales de deshecho y moldeables).

Utilizar el lenguaje propio de las formas visuales del disefio y publicidad para
realizar sus propios proyectos.

Este criterio pretende verificar si el alumnado distingue en los objetos bien
disefiados todos sus valores funcionales unidos a los estéticos, como son las
proporciones, texturas, formas, colores, etc.

Distinguir y elaborar obras multimedia y producciones videogréficas,
utilizando las técnicas adecuadas al medio.

Con este criterio se pretende evaluar si el alumnado es capaz de reconocer los
procesos, las técnicas y los materiales utilizados en los lenguajes especificos
fotograficos, del cine y del video (encuadres, punto de vista, trucajes, etc.).

Describir de manera objetiva las formas, aplicando sistemas de representacion
y de normalizacién.

Mediante este criterio se pretende constatar si el alumnado es capaz de representar,
sobre un soporte bidimensional, la realidad tal como la ve, utilizando
representaciones que no requieran operaciones de trazado complicado. Se evaluara
la correccion en el trazado geométrico de los elementos utilizados, su apropiada
relacion entre distancia y tamafio y su posicion en el espacio.

Reconocer y leer imégenes, obras y objetos del entorno visual como obras de
arte, disefio, multimedia, etc.

Este criterio pretende comprobar si el alumnado es capaz de tener una actitud
critica, respeto y aprecio hacia las manifestaciones plésticas y visuales de su
entorno, superando inhibiciones y prejuicios de todo tipo.

Conocer, respetar y cuidar las manifestaciones plasticas y visuales mas
significativas de la Comunidad Autonoma de Canarias, en general, y de su
entorno cercano, en particular.

Este criterio trata de evaluar en el alumnado su capacidad de investigacion y estudio
de la realidad cultural canaria y su identificacion con ella: respeto, cuidado y
mantenimiento del patrimonio histérico-artistico, urbanistico y arquitectonico, para
contribuir al desarrollo de una sociedad integrada e integradora de sus miembros.

172



